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 ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ НА УРОКЕ МАТЕМАТИКИ 
  

Аннотация.  В статье рассматриваются особенности применения дидактических игр на 

уроках математики в условиях реализации современных образовательных стандартов. 

Раскрываются теоретические основы игрового обучения, его педагогические преимущества и 

возможности активизации познавательной деятельности учащихся. Особое внимание уделено 

роли дидактических игр в формировании математических понятий, развитии логического и 

абстрактного мышления. Представлены практические примеры использования игровых 

технологий в учебном процессе. Сделаны выводы о необходимости систематического 

внедрения дидактических игр как эффективного средства повышения качества 

математического образования. 
Ключевые слова:  Дидактические игры, обучение, математика, игровая технология, 

активные методы, мотивация, познавательная деятельность. 

 
 Введение. 

Современное образование требует от педагога не только глубоких знаний предмета, но 

и умения выстраивать обучение в активной, увлекательной и мотивирующей форме. Одним из 

действенных средств развития познавательной активности, учащихся являются дидактические 

игры. Они создают эмоционально благоприятную атмосферу, способствуют снятию 

напряжения, развитию интереса к изучаемому материалу и более прочному усвоению знаний. 

Цель исследования - проанализировать педагогические возможности дидактических 

игр на уроках математики и выявить их роль в формировании устойчивой учебной мотивации. 

Задачи работы включают: 

1. Изучение теоретических основ дидактических игр. 

2. Определение их роли в обучении математике. 

3. Рассмотрение практических примеров внедрения игровых технологий в учебный 

процесс. 

Объект исследования - процесс обучения математике в общеобразовательной школе. 

Предмет исследования - дидактические игры как средство повышения эффективности 

обучения математике. 

1.Теоретические основы дидактических игр. 

1.1. Психолого-педагогические основания. 

Игра как форма деятельности. Классические труды Л. С. Выготского, Д. Б. Эльконина 

и А. Н. Леонтьева подтверждают, что игра занимает центральное место в психическом 

развитии ребёнка, создаёт «зону ближайшего развития» и формирует произвольность 

действий. Эти идеи определяют игру не только как развлекательную деятельность, но как 

мощный инструмент развития мыслительных операций, необходимых для освоения школьных 

дисциплин, в том числе математики.  

Деятельностный подход и формирование УУД. В рамках деятельностного подхода 

(основа ФГОС) обучение рассматривается как организация учебной деятельности, где учебная 

задача преобразуется в деятельность учащихся. Игровая деятельность обеспечивает 

мотивированную активность, моделирует учебную задачу в ситуациях, приближённых к 
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реальным или символическим и формирует универсальные учебные действия 

(познавательные, регулятивные, коммуникативные). Это делает игровые формы особенно 

ценными при формировании метапредметных результатов.  

Согласно теоретическим основам, разработанным Л. С. Выготским, А. Н. Леонтьевым 

и Д. Б. Элькониным, игра выступает ведущим видом деятельности ребёнка, определяющим 

формирование его познавательных процессов, произвольности поведения и творческих 

способностей. В учебном процессе игра становится важным компонентом деятельностного 

подхода, на котором строятся современные образовательные стандарты. Через игровую 

деятельность учащиеся не только усваивают учебный материал, но и развивают логическое 

мышление, внимание, память, воображение, коммуникативные навыки. 

1.2. Педагогическая концепция дидактической игры. 

Дидактическая игра - это целевая учебная деятельность, специально организованная 

педагогом, направленная на достижение образовательных результатов посредством игровых 

приёмов. Термин «дидактическая игра» происходит от греческого слова «didaktikos», что 

означает «поучающий», «обучающий». Основные функции игры в обучении: образовательная 

(усвоение знаний и умений), развивающая (формирование мыслительных операций), 

воспитательная (социальные навыки, сотрудничество) и диагностическая (оценка уровня 

знаний и процессов мышления).  

Методологи выделяют классификации по содержанию (арифметические, 

геометрические, логические), по форме проведения (настольные, словесные, ролевые, 

цифровые), по цели (обучающие, закрепляющие, контролирующие), по организационной 

форме (индивидуальные, парные, групповые) и по этапу урока (мотивационные, основные, 

итоговые). Такая типология необходима для осознанного выбора игры в зависимости от 

педагогической цели.  

1.3. Педагогические принципы проектирования дидактических игр. 

1. Целесообразность - каждая игра должна иметь чётко формулируемую учебную цель 

и учебный результат. 

2. Доступность и соответствие возрасту- правила и содержание игры адаптируются к 

познавательным возможностям учеников. 

3. Сочетание игрового и учебного содержания - игровая мотивация должна служить 

учебной задаче, а не быть самоцелью. 

4. Рефлексия - обязательный этап осмысления приобретённых знаний и умений после 

игры. 

5. Диагностичность - использование игровых результатов для оценки уровня освоения 

материала. 

Эти принципы гарантируют методическую состоятельность игровой деятельности и её 

интеграцию в системную образовательную практику.  

2. Роль дидактических игр в обучении математике. 

Математика - один из наиболее сложных и абстрактных предметов школьной 

программы, требующий от учащихся высокой концентрации, аналитического мышления и 

способности к логическим рассуждениям. В то же время для многих детей математика 

ассоциируется с трудностями, страхом ошибок и снижением мотивации. Именно поэтому 

применение дидактических игр в обучении математике приобретает особую значимость. 

Роль дидактических игр состоит прежде всего в создании положительной 

эмоциональной атмосферы на уроке. Элемент соревнования и игровой сюжет снижают 

уровень тревожности, повышают уверенность учащихся в собственных силах. Это особенно 

важно на начальных этапах изучения нового материала, когда формируются базовые понятия 

и умения. 
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Во-вторых, дидактические игры способствуют повышению мотивации к обучению. 

Ученик, вовлечённый в игру, не ощущает учебную деятельность как обязанность; она 

становится для него естественным способом познания. Через игру формируется 

познавательный интерес, который, как отмечал К. Д. Ушинский, является «главным 

двигателем обучения». 

Третьим важным аспектом является развитие познавательных процессов. В ходе 

математических игр учащиеся активно оперируют понятиями, числами, символами, что 

способствует развитию логического и абстрактного мышления. Кроме того, дидактические 

игры развивают внимание, наблюдательность, память, речь и способность анализировать 

результаты собственной деятельности. 

Также нельзя не отметить воспитательный потенциал дидактических игр. Совместная 

игровая деятельность формирует умение работать в команде, договариваться, принимать 

решения, проявлять инициативу. Для современного образования, ориентированного на 

формирование универсальных учебных действий, это имеет принципиальное значение. 

Дидактическая игра помогает преодолеть противоречие между необходимостью 

усвоения теоретического материала и естественным стремлением ребёнка к активности и 

взаимодействию. В игровой форме ребёнок легче усваивает сложные понятия, учится 

применять знания на практике и чувствует удовлетворение от собственных успехов. 

Таким образом, роль дидактических игр в обучении математике заключается не только 

в облегчении процесса усвоения материала, но и в формировании устойчивого интереса к 

предмету, развитии познавательных способностей, а также в воспитании личности учащегося 

как активного участника образовательного процесса. 

3. Практическое применение игровых технологий. 

3.1. Общие методические рекомендации по внедрению. 

1. Определить учебную цель - прямо перед игрой сформулировать, чему учащиеся 

должны научиться. 

2. Подобрать форму игры в соответствии с возрастом, этапом урока и уровнем 

подготовки. 

3. Разработать правила и материалы (карточки, схемы, цифровые слайды), 

предусмотреть временные рамки. 

4. Организовать ясную систему оценивания - баллы, жетоны, отражение в портфолио. 

5. Провести рефлексию - обсуждение, что узнали, какие стратегии помогли, где были 

ошибки. 

Такая методика обеспечивает управляемость урока и делает игровой компонент 

продуктивным.  

3.2. Детализированные примеры игр и методика их проведения. 

Игра 1 - «Математический аукцион» (закрепление темы) 

Цель: закрепление навыков решения задач разных типов. 

Организация: классы делятся на команды; выставляются «лоты» - карточки с задачами 

трёх уровней сложности (стоимость соответственно 1/2/3). Команда «покупает» задачу и 

получает баллы за правильное решение. В финале - обсуждение стратегий выбора 

сложных/простых задач и коэффициента риска. 

Педагогический эффект: развитие стратегического мышления, групповой 

ответственности и умения оценивать собственные силы.  

Игра 2 - «Шифровальщик» (алгебраические выражения) 

Цель: отработка алгоритма упрощения выражений и решения уравнений. 

Организация: каждая верно решённая задача открывает часть шифра (букву); в конце 

команды получают ключевое слово/понятие. 
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Педагогический эффект: мотивация через геймификацию, повышение точности 

вычислений, последовательная проверка шагов.  

Игра 3 - «Математический квест» (проекты/групповая деятельность) 

Цель: интеграция нескольких тем (геометрия + алгебра + логика), развитие 

исследовательских умений. 

Организация: команды проходят станции с заданиями, требующими разных 

компетенций; каждая станция даёт подсказку для следующей. 

Педагогический эффект: развитие межпредметных связей, критического мышления и 

навыков коммуникации.  

Игра 4 - цифровые викторины (Kahoot, Quizizz, LearningApps) 

Цель: оперативная проверка знаний, вовлечение класса в интерактивном режиме. 

Организация: учитель подготавливает вопросы разного типа (множественный выбор, 

сопоставление, открытые ответы) и проводит короткую викторину с мгновенной обратной 

связью. 

Педагогический эффект: повышение мотивации, мгновенная диагностика пробелов, 

возможность адаптации сложности в реальном времени. Исследования подтверждают рост 

вовлечённости при использовании таких платформ.   

3.3. Критерии оценки эффективности игровых технологий. 

1. Уровень достижения учебных целей - доля учащихся, достигших заданного уровня 

усвоения. 

2. Динамика успеваемости - сравнение контрольных работ до и после внедрения 

игровых методов. 

3. Уровень мотивации и вовлечённости - опросы/анкеты, наблюдения. 

4. Развитие метапредметных навыков - коммуникативные, регулятивные и 

познавательные показатели. 

5. Качество рефлексии - способность объяснить стратегии решения и извлечённые 

уроки. 

Систематическое применение этих критериев даёт учителю объективную картину 

эффективности и основу для корректировки методики.  

4.Обсуждение (ограничения и перспективы) 

4.1. Ограничения 

1. Риск формализации игры - при плохом методическом обеспечении игра 

превращается в «развлечение» без учебной ценности. 

2. Неоднородность классов - разная подготовка учащихся требует 

дифференцированного подхода, который не всегда легко реализовать в игровой форме. 

3. Временные ограничения урока - разработка и проведение игры отнимают время; 

важно соблюдать баланс между игровыми и традиционными формами.  

4.2. Перспективы исследования и практики 

1. Интеграция цифровых и традиционных игр - гибридные сценарии с использованием 

интерактивных платформ позволяют масштабировать игровые практики.  

2. Разработка шкал оценки игрового процесса - стандартизированные инструменты 

диагностики игрового обучения и метрик мотивации. 

3. Исследования долгосрочного эффекта - продольные исследования влияния игровых 

методик на академическую траекторию учащихся.  

 Заключение. 

Дидактические игры представляют собой методологически обоснованный и 

практически эффективный инструмент для развития математических компетенций и 

метапредметных умений учащихся. При соблюдении педагогических принципов 
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(целесообразность, дидактическая направленность, возрастная адекватность, рефлексия) 

игровые технологии повышают мотивацию, улучшают усвоение математических понятий и 

способствуют формированию универсальных учебных действий. Для качественной 

интеграции требуется системное планирование, методическая подготовка учителя и 

постоянная диагностика результатов. Перспективы внедрения связаны с цифровизацией 

образования и необходимостью разработки валидных инструментов оценки эффективности 

игровых практик. 

Таким образом, дидактические игры в обучении математике представляют собой 

универсальный педагогический инструмент, позволяющий реализовать принципы 

деятельностного и личностно-ориентированного подходов, сделать процесс обучения 

интересным, содержательным и результативным. 
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12. Исследования по дидактическим играм в дошкольном и начальном образовании - 

статьи CyberLeninka по формированию математических представлений у дошкольников.  

13. Практические публикации: «Игровая деятельность как метод обучения на уроках» 

(School-Herald).  

14. Методические рекомендации и педагогические порталы (nsportal, infourok) - 

подборки готовых игр и сценариев.  

15. Дополнительные интернет-ресурсы и обучающие материалы по психологии игры 

(логопедические и педагогические порталы).  
   


